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ABSTRACT

Publication Document Report on Student PKPM Activities at Darmajaya Research and
Community Service Institute (LP2M Darmajaya) is an important asset. This study shows that
the management of new student PKPM reports reaches the collection and storage, while
organizing services have not been provided by LP2M. PKPM report collection services
through forms in the form of Google Form. PKPM report search services have not been
provided for the academic community. In this study, we applied Fuzzy Matching to the
management and organization of the Student PKPM report document in LP2M. Thus
facilitating the process of collecting PKPM student reports, as well as helping the process of
finding reports that have been collected in the system.

ABSTRAK

Publikasi dokumen laporan kegiatan PKPM mahasiswa pada Lembaga Penelitian Dan
Pengabdian Masyarakat Darmajaya (LP2M Darmajaya) merupakan aset penting. Penelitian
ini menunjukkan bahwa pengelolaan laporan-laporan PKPM mahasiswa baru sampai pada
pengumpulan dan penyimpanan saja, sedang layanan pengorganisasian belum disediakan
oleh LP2M. Layanan pengumpulan laporan PKPM melalui formulir berupa Google Form.
Layanan pencarian laporan PKPM belum disediakan untuk civitas akademika. Pada
penelitian ini, kami menerapkan fuzzy matching pada pengelolaan dan pengorganisasian
dokumen laporan PKPM mahasiswa di LP2M. Sehingga memudahkan proses pengumpulan
laporan mahasiswa PKPM, serta membantu proses pencarian laporan-laporan yang sudah
dikumpulkan pada sistem.
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1. PENDAHULUAN

IIB Darmajaya adalah salah satu institusi pendidikan tinggi swasta (PTS) terkemuka di Provinsi
Lampung, yang beralamat dijalan Zainal Abidin Pagar Alam, No.93B Labuhan Ratu, Bandar Lampung,
Provinsi Lampung, Indonesia. Berdasarkan penelitian yang dilakukan dalam pengumpulan tugas akhir,
skripsi, jurnal dan laporan PKMP mahasiswa di IIB Darmajaya dikelompokkan berdasarkan jurusan
yang ada. Laporan tersebut tidak dikelompokkan berdasarkan konsentrasi ilmu [1] yang ada seperti
fakultas [lmu Komputer atau Fakultas Ekonomi dan Bisnis. Permasalahan yang muncul adalah pada saat
mahasiswa akan melakukan proses pencarian dokumen tertentu, serta pada saat mahasiswa akan
melakukan upload laporan penulisan. Proses upload yang dilakukan selama ini adalah dengan
menggunakan Google Form, sedangkan laporan tersebut hanya disimpan ke arsip di LP2M, dan tidak
tersedianya akses untuk melihat laporan bagi mahasiswa yang lain.

Berasarkan permasalahan yang dihadapiIIB Darmajaya khususnya pada pengelompokan dan publikasi
laporan maka dibangun sistem khusus untuk pengelompokan publikasi dengan menerapkan metode
fuzzy matching yang digunakan untuk membantu pengelompokkan dokumen laporan. Mahasiswa yang
akan mengumpulkan laporan akan terbantu pada saat input judul laporan dimana sistem akan
menggunakan fuzzy mathing untuk membantu mereka melihat kemiripan judulnya dengan judul-judul
yang sudahada [2]. Penggunaan fuzzy matching dalam pengelompokan tema laporan memiliki beberapa
keunggulan. Pertama, metode ini dapat digunakan untuk mengelompokkan dokumen laporan ke dalam
kategori tema secara tepat, sehingga dapat mempercepat proses pengelompokan tema pada dokumen
laporan yang kompleks[3]. Kedua, metodeini dapat memberikan hasil yang akurat dan dapat diandalkan
dalam pengelompokan tema pada dokumen laporan. Sehingga dapat mempermudah untuk mahaiswa
melakukan publikasi, danjuga pengembangan teknologi pengelompokan tema yang lebih akurat, efektif,
dan efisien [4].

2. METODE PENELITIAN

Metode penelitian yang digunakan dalam penelitian ini diantaranya :

2.1 Metode Pengumpulan Data

Dalam penelitian ini tahap mengumpulkan data dan teknik yang digunakan antara lain sebagai
berikut:
a. Wawancara

Dalam tahap ini peneliti melakukan wawancara kepada salah satu narasumber staff LP2M
yang berhubungan dengan data terkait. Hasil dari wawancara kemudian akan disusun dan dilampirkan
dalam bentuk sebuah tabel wawancara.

b. Observasi

Observasi yang dilakukan dalam tahap penelitian ini dengan melihat langsung bagaimana
pengelolaan data akademik mahasiswadalambentuk manual sehingga peneliti dapat mengembangkan data
akademik melalui sistem website.

c. Studi Literatur
Studi Literatur dibutuhkan untuk menunjang pehamanan dan pengetahuan tentang materi, konsep, teori
dan metode yang diperlukan dalam proses pengerjaan penelitian ini. Studi Literatur dilakukan dengan
membaca, mengutip, dan mengumpulkan data- data secara teoritis dari penelitian terdahulu seperti jurnal-
jurnal, internet, dan sumber terpercaya.

d. Perancangan Secara Cepat
Pada saat membangun aplikasi, Perancangan secara cepat merupakan tahapan dimana peneliti
menetapkan bagaimana perangkat lunak tersebut dapat dioperasikan.

2.1 Metode Pengembangan Perangkat Lunak.

Gambar 1 menjelaskan Metode pengembangan perangkat lunak yang diperlukan untuk
memudahkan peneliti dalam merancang dan menerapkan metode fuzzy matching. Metode yang digunakan
adalah Extreme Programming [3]
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Gambar 1. Metode Extreme Programming

2.2 Fuzzy Matching

Fuzzy matching atau perkiraan pencocokan string adalah salah satu masalah yang paling banyak
dibahas dalam ilmu komputer. Selain itu, ini adalah metode yang menawarkan kemampuan yang lebih
baik untuk mengidentifikasi duaelemen teks, string, atau entri yang kira-kira serupa tetapi tidak persis
sama. Dengan kata lain, metode fuzzy matching dapat diterapkan ketika kecocokan yang tepat tidak
ditemukan untuk frasa atau kalimat pada database. Memang, metode ini berusaha menemukan
kecocokan yang lebih besar dari ambang persentase pertandingan yang ditentukan aplikasi.

Kita dapat menemukan fuzzy matching di berbagai aplikasi. Pencarian teknik ini menyelesaikan
kompleksitas ejaan dalam semua bahasa, pengetik bergegas-untuk-waktu, dan jari-jari yang canggung.
Fuzzy matching juga digunakan untuk mengumpulkan data yang dibuat pengguna. Ini biasanya tidak
dapat diandalkan karena pengguna salah mengeja kata yang sama atau menggunakan ejaan lokal. Juga,
ini termasuk pencocokan berbasis suara dan fonetik.

Selain itu, aplikasi umum pencocokan perkiraan termasuk urutan nukleotida yang cocok di depan
ketersediaan sejumlah besar data DNA. Selain itu, kami dapat menggunakan perkiraan pencocokan
dalam pemfilteran spam dan merekam catatan di sini catatan dari dua database yang berbeda

dicocokkan.

algorithm

n <- t.length
m <- p.length

5 <- ton - m:
p[l : m] = t[s + s +m]:
print s
Pertama, pendekatan naif menguji semua penempatan pola p[1 ... m] relatif terhadap teks t[1
. n].Kemudian, kami mencoba shifts = @, 1 ... (n-m),Dberturut-turut dan untuk setiap shift
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s. Akhirnya, kami membandingkan t[s+1 ... s+m] denganp [1 ... m]. Efisiensi utama dari
algoritma ini adalah bahwa informasi berharga yang diperoleh tentang teks untuk satu shift benar-
benar diabaikan ketika mempertimbangkan pergeseran s lainnya. Di sini kita dapat melihat bagaimana
algoritma bekerja secara lebih rinci. Bahkan, kami memilih contoh pendekatan pencarian pola naive.
Kami mendefinisikan T sebagai teks dan P sebagai pola, dengan n(panjang T)=6 danm(panjang
P)=3.

Teks T:

[afclafalclal

Pola:

Menggunakan metode naive, kita harus menemukan semua posisi dimana P terjadi pada teks T
Pertama-tama, kita mulai dengan membandingkan teks dan pola:

Text |a|c|afa|c|afa]

Pattern

Hasilnya, karakter pertama cocok P[0 ]==T[0] dam laralter kedua tidak cocok: P[1] # T[1].
Kedua, kita harus memeriksa karakter pertama P dengan karakter kedua T sebagai berikut:

Text |Afc|alafc|alal

Pattern

Sehingga, kita dapatkan P[O] # T[1]
Kemudian, kita periksa pola dari T[2]

Text |A|C|A|JA|C|A|A

Pattern AlA|C

Hasilnya, kita peroleh P[@]==T[2]. Sementara memverifikasi karakter berikutnya, kita peroleh P[1]==T[3], dan
P[2]==T[4]. Selanjutnya, kita akan lebih lanjut memeriksa kejadian berikutnya dari pola P sebagaimana diperlihatkan
gambar berikut:
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Pattern

|A|A|C|

Hasil yang diperoleh adalah sebagai berikut: P[@]==T[3] dan P[1] # T[4]. Dengan demikian, kita tidak
akan melanjutkan lebih jauh karena tidak ada karakter lagi yang tersisa pada pola P untuk dicocokkan.

3. HASIL DAN PEMBAHASAN
3.1 Design (Perencanaan)

Padatahapan design [8]atau perencanaan dilakukan pembuatan pemodelan sistem berdasarkan hasil
analisa kebutuhan yang di dapatkan. Selain itu dibuat juga pemodelan berbasis data untuk menggambarkan

hubungan antar data. pemodelan sistem yang digunakan yaitu Unifield Modelling Language (UML) yang
terdiri dari beberapa diagram antara lain Use case diagram, class diagram, dan activity diagram[9].

3.1.1 Use Case Diagram

Rancangan use case diagram dapat dibuat agar mempermudah dalam pembuatan rancangan
sistem. Pada rancangan use case diagram akan dijelaskan pada gambar 2 berikut:

w2

login sisterm

mengelola
data traning

///
?

mengelola
kata dasar

Gambar 2 Use Case Sistem Yang Diajukan

3.1.2 Class Diagram

ﬂ g pengaduzn documents

ﬂ ¢ penoacuan basic_word
gid 2 int(10)
basic_word : varchar(70)

type_basic_word : varchar(25)

ﬂ ¢ pengaduzn complaint
gid ;int(11)

query : text
wdoc_id:int[11)

¢doc_id - int(11) unsigned
complaint : text

code_disposition : varchar(3)

ﬂ o pengaduan token
gid:int(11) unsigned
term : varchar(50)
gdoc_id :int{11)
code_disposition : varchar(3)

#result_cosine : float

,HD pengaduan stemming
pengacian admin
JU penoaduan filkering nn St
gid_admin : int(3) unsigned
username - varchar(100)

password : varchar(100)

gid:int(11) unsigned ﬂt‘.}
term : varchar(50)
wdoc_id: int(11)

code_disposition : varchar(3)

pengaduan disposition
gid :int(11) unsigned
term :varchar(50)

wdoc_id :int{11)

pcode_disposition ; varchar(3)
name_disposition : varchar(100)

code_disposition : varchar(3)

!0 pengaduan result_cosine ﬂﬂ pengaduan case_folding
gid:int(11) unsigned
wdoc_id: int(11)

aresult: float

gidint(11) unsigned
case_folding : text

gdoc_idint(11)
code_disposition : varchar(3)

Gambar 3 Class Diagram Sistem Yang Diajukan
3.2 User Interface

Rancangan Interface atau desain antar muka merupakan sarana interaksi antara pengunjung dengan

sebuah sistem website. Tampilan antarmuka sangat berpengaruh terhadap kemudahan user untuk
menggunakan website.
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1. Rancangan Front Side Login

Pada Menu login akan menampilkan menu untuk masuk kedalam sistem dengan memasukkan
username dan pasword kemudian klik login. Dapat dilihat pada gambar 4 berikut:

>

Login

Iia ername I
Iﬁssword I

Gambar 4. Rancangan Front Side Login

2. Rancangan Dashboard Administrator Menu Dashboard

Desain rancangan dashboard setelah selesai melakukan login (authentication) maka akan
diarahkan ke dashboard panel administrator bila akun yang digunakan level administrator. Pada
halaman menu Menu utama pada halaman pengguna lulusan terdapat beberapa tampilan menu
yaitu menu home, menu master data, menu classificarion, menu help dan logout. Dapat dilihat
pada gambar dapat dijelaskan pada gambar 5 berikut:

| Administrator

Home

Master Data

At SBAd ML LT ML SN
SRR JHSE. RN $0E JINEEANNE SRR

Clasification

Help

Logout

Gambar 5 Rancangan Interface Dashboard
3. Rancangan Classification.

Menu clasificarton merupakan menu untuk mengelola data clasificaion dalam proses pengelompokan
datamining cosine similarity. Dapat dilihat pada gambar 6 berikut :
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| Administrator

Clasification
Home

Complaint
Master Data
Clasification
Help
Logout

Gambar 6 Menu Data Clasification

3.3 Hasil Penelitian

Setelah melakukan tahap perancangan sistem, perencanaan userinterface , pengumpulankebutuhan data analisis
serta tahapanimplementasi ke dalambentuk program berdasarkan hasil perancangan yangtelah dilakukan, maka
dihasilkan sebuah sistem pengumpulan laporan PKPM mahasiswa IIB darmajaya berbasis web menggunakan
metode fuzzy matching yang dapat memberikan informasi terkait judul-judul laporan PKPM yang sudah ada.

1. Implementasi Front Side Login

Implementasi halaman form login pada sistem pengumpulan laporan PKPM. Fitur login akan menampilkan
menu untuk masuk kedalam sistem dengan memasukkan username dan pasword kemudian klik login. Menu ini
digunakan oleh pengguna untuk masuk kedalam menu utama yang berfungsi untuk keamanan pada sistem
sehingga tidak semua pengguna dapat masuk kedalam sistem, dan juga ketika mahasiswa ingin mengunggah
laporan ataupun jurnal, data dari mahasiswa sudah teridentifikasi sehingga mahasiswa tidak perlu lagi mengisi
form ketika ingin mengunggah laporan dan jurnal. Gambar 7 berikut merupakan tampilan interface login

v @ Login|Cosine DARMAIWYA X+ T—

Gambar 7 Implementasi Front Side Login

2. Implementasi Dashboard Admininistrator Menu

Menu utama pada halaman utama ini ini terdapat beberapa tampilan menu yaitu menu zome yaitu menutampilan
utama, menu master data yang berisikan inputan data pra-procesing sebelum melakukan perhitungan cosine
yaitu data akan dilakukan pembagian data traning selanjutnya akan ada tahapan case folding, tokenizing, weigth
value, basic word, dan dispostion list, setelah semua tahapan selesai maka akan masuk menu classificarion,
menu /elp untuk informasi bantuan sistem dan logout untuk keluar dari sistem. Gambar 8 berikut merupakan
tampilan Menu Utama

54



JFITED: VOL 01 NO 02 (2024)

Selamat Datang

npokan Publikasi Jurnal dan Laporan PKPM IIB DARMAJAYA den;

Gambar 8. Implementasi menu utama

3. Implementasi Classification Result.
Setelah melakukan penguploadan mahasiswa akan mengetahui berapa nilai dari classification, serta dapat

mengetahui pengelompokan tema (dispositiont) dari judul laporan mereka, dan dapat meliihat data-data
terdahulu. Gambar 9 merupakan tampilan clasification results:

v @ cosme PR

« C @ localhost/cosine/tampilkan_hasil php

© Administrator

Classification Results

Quary Input

The Query Includes Dispositiont

Pemberdayaan

Table Of Si

rity values

ol

Similarity DocumentiD  Co

AAN TEKNOLOGI DALAM MENINGKATKAN PEMASARAN UMKM SUBUR KONVEKSI, PENDAMPINGAN P
SWA/SISWI SEKOLAH DASAR DAN SOSIALISASI TERKAIT PENCEGAHAN COVID 19

Gambar 9 Implementasi Tampilan Clasification Results

4. Implementasi Dashboard Tampilan Clasification

Menu clasification merupakan menu untuk mengetahui data laporan yang akan di unggah akan masuk di
kategori apa, tanpa harus mengunggah laporan. Pada menu ini terdapat tombol proses yang dimana user di
minta untuk memasukan judul untuk memproses data yang akan dilakukan perhitungan teknik cosine.

Gambar 10 merupakan tampilan clasification.

Gambar 10 Implementasi Tampilan Clasification

4. KESIMPULAN
Kesimpulan yang didapatkan dari hasil penelitian dan pembahasan mengenai pengelolaan laporan PKPM di LP2M

dengan menggunakan fuzzy matching untuk pengelompokan jurnal dan laporan PKPM Darmajaya yaitu :
1. Cara melakukan pengelompokan tema laporan menggunakan metode fuzzy matching.
2. Langkah-langkah yang dilakukan yaitu memunculkan string yang mirip untuk membantu mahasiswa
dalam memilih pengelompokan tema tersebut.
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3. Sistem dapat mengevaluasi kualitas pengelompokan tema yang dihasilkan oleh metode fuzzy matching
secara otomatis tampa harus ada proses perhitungan secara manual.

4. Metode fizzy matching ini cukup efektif dan efisien untuk digunakan dalam pengelompokan tema
laporan.

S.SARAN

Beberapa saran yang peneliti berikan berdasarkan penelitian ini adalah sebagai berikut.

1. Untuk mendukung kelancaran dan kinerja dari sistem informasi ini perlu di-adakan pemeliharaan
(maintenance) yang baik dan teratur.

2. Untuk penelitian selanjutnya dapat menerapkan atau menambahkan menugrafik hasil dan dapat
menambahkan hak akses mahasiswa

3. Untuk penelitian selanjutnya dapat menggunakan metode lain seperti C.45
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